
Convocatoria para participar en el 1er Seminario de Diseño Militar

Dirigido a profesores, investigadores, ingenieros, diseñadores, arquitectos o disciplinas afines; de instituciones académicas,

organismos públicos y privados para exponer trabajos de investigación formal y empírica; experiencias educativas,

profesionales y protocolos de estudiantes de posgrado en las áreas de: Ingeniería, Arquitectura, Urbanismo, Geografía,

Ciencias Sociales y Humanidades, Económico Administrativas, Ciencias de la Salud y Educación.

Este seminario se realizará en marzo de 2018 en la UAM-Azcapotzalco

Para solicitar registro de ponente, enviar:

1. Resumen de ponencia que incluya: título, nombre del ponente, adscripción y 5 palabras claves.

2. Síntesis Curricular.

* Enviar resumen y síntesis, antes del 15 de enero de 2018, al correo: g_e_n_a_r_o@hotmail.com

Los resultados de aceptación o rechazo serán informados vía correo electrónico el 20 de enero de 2018.

Departamento de Investigación y Conocimiento del Diseño



Ejes temáticos:

• Eje 1.- Arquitectura Militar: el cual contempla la implementación de un programa de conferencias con especialistas en

arquitectura, urbanismo, restauración, historia o alguna disciplina a fin, que trate el análisis de estrategias

(implementación de topografía, localización, materiales, etc.); composición (boceto, ejes rectores de proyectos, etc.);

satisfacción de necesidades a través de la construcción de lugares (transformación del espacio a lugar; territorialización,

apropiación, pertenencia, etc.); así como temáticas en relación a la arquitectura militar.

• Eje 2.- Diseño Industrial Militar: considera la presentación de elementos militares que coadyuven a la reflexión, análisis y

difusión de objetos realizados para la resolución de necesidades, a fin de proporcionar los conocimientos del diseño de:

estrategias, defensa y composición territorial a través de la prefiguración, composición, elaboración de prototipos y

culminación de material para su producción en serie; así mismo, se pretende asimilar los retos y desafíos que presenta el

diseño industrial militar para implementarse.

• Eje 3.- Diseño Militar de la Comunicación Gráfica: integra exposiciones que permitan conocer la implementación de

imágenes fijas (señalética, diseño de cartel, páginas web) o en movimiento (performance, cine, animación) dentro del

ámbito militar para la correcta logística, movilidad y operaciones en tiempo y forma.


